
Månestenen
Opgaveark#24
Dansk, 1.-2. klasse
Dansk, N/T, håndværk og design, 3.-5. klasse 
Omfang: 2-4 lektioner 
 

Hvad er det 
vigtigste i et hjem? 
 
Opgave til VR-oplevelsen og 360 graders-filmene i Dansk 
Flygtningehjælps mini-forløb: Se verden med en flygtnings øjne.

I denne opgave arbejder eleverne med innovation og 
entreprenørskab. De skal gennem en designproces bygge et hjem 
med knappe ressourcer og på lidt plads.
	 Hvad skal der til for at skabe et hjem, der fungerer? Eleverne 
skal tegne en model, give feedback og præsentere i klassen. De 
store skal også bygge hjemmet i en skotøjsæske. Formålet er at 
skabe refleksion over resurser og diskussion af, hvad der skal til for 
at få en tilværelse til at fungere. 

Inspiration til læringsmål

•	 Eleverne opnår viden om designprocesser – fra idéudvikling til produktrealisering. 

•	 Eleverne reflekterer gennem en designproces over, hvad der er nødvendigt, og 
hvad der er belejligt at have i et hjem. 

•	 Eleverne opnår en viden om flygtninges levevilkår i Jordan. 

Inspiration til tegn på læring

•	 Eleverne kan fremstille en model over et hjem, der er bygget op på knappe 
resurser.

•	 Eleverne deltager i en aktiv samtale om, hvordan flygtninges boligforhold kan se 
ud sammenlignet med deres egne.  



Side 2#24
Kompetencer og målpar

Kompetenceområder Kompetencemål Færdigheds- og vidensmål

Dansk efter 2. klasse

Fremstilling Eleven kan udtrykke sig i skrift, tale, lyd og 
billede i nære og velkendte situationer

Præsentation og evaluering 1:  
Eleven kan præsentere sit produkt i nære 
sammenhænge  / Eleven har viden om enkle 
præsentationsformer

Dansk efter 4. klasse

Fremstilling Eleven kan udtrykke sig i skrift, tale, lyd og 
billede i velkendte faglige situationer

Præsentation og evaluering 1:  
Eleven kan udføre en mundtlig fremlæggelse 
/ Eleven har viden om metoder til mundtlig 
formidling

Fremstilling Eleven kan udtrykke sig i skrift, tale, lyd og 
billede i velkendte faglige situationer

Præsentation og evaluering 2:  
Eleven kan vurdere produktets kvalitet, 
formål, struktur og layout / Eleven har viden 
om enkle evalueringsmetoder

Dansk efter 6. klasse

Fremstilling Eleven kan udtrykke sig i skrift, tale, lyd og 
billede i formelle situationer

Forberedelse 1:  
Eleven kan konkretisere ideer gennem tænk-
eskrivning  / Eleven har viden om tænke-
skrivning, brainstorm og mindmap

Natur/teknologi efter 4. klasse.

Perspektivering Eleven kan relatere natur og teknologi til 
andre kontekster

Mennesket 1:  
Eleven kan sammenligne egne levevilkår 
med andres /  Eleven har viden om levevilkår 
forskellige steder i verden

Håndværk og design efter 4./5./6./7. klasse

Design Eleven kan arbejde med enkle designprocess-
er knyttet til egen produktfremstilling

Idéudvikling 1:  
Eleven kan skitsere eller formulere enkle ideer 
inden for givne rammer, herunder med digi-
tale værktøjer / Eleven har viden om skitsers 
formål og struktur  

Design Eleven kan arbejde med enkle designprocess-
er knyttet til egen produktfremstilling

Idéudvikling 2:  
Eleven kan udvikle ideer fra hverdagslivet, 
herunder med digitale værktøjer / Eleven har 
viden om brug af informations- og inspiration-
skilder (fase 2)

Design Eleven kan arbejde med enkle designprocess-
er knyttet til egen produktfremstilling

Produktrealisering 1:  
Eleven kan fremstille egne enkle produkter 
efter oplæg  
 / Eleven har viden om arbejdstilrettelæggelse 

Design Eleven kan arbejde med enkle designprocess-
er knyttet til egen produktfremstilling

Produktrealisering 2:  
Eleven kan fremstille produkter efter egne 
ideer / Eleven har viden om funktion i relation 
til udførelsen af produktet



Side 3#24
1.-2. klasse

Opgave

Eleverne skal overveje, hvad et godt hjem er. Eleverne skal sammenligne de syriske 
børns hjem med deres eget og enten tegne eller bygge miniudgaver af gode hjem (se 
opgaven til 3.-5. klasse).
	 Hvis eleverne ikke tidligere gennemført følgende lektie til opgaven ’Mit hjem – dit 
hjem’ (opgaveark 21), vil det være oplagt at inddrage den her.

Brainstorm: 
Lav sammen i klassen en brainstorm over, hvad man har behov for i et hjem. 

Skitse over hjem: 
Tegn på en tavle i fællesskab en plantegning over et mindre hjem: Køkken, stue og 
børneværelse.

•	 Inddel klassen i grupper à to eller tre elever. Udlever et par stykker A3-papir til 
hver gruppe.

•	 Bed dem tegne en skitse over et mindre hjem, hvor de grundigt overvejer, hvad 
der er nødvendigt at have i et hjem, og hvad der er rart/belejligt at have. Du kan 
evt. hjælpe eleverne på vej ved at lade dem lave en liste, hvor de skriver og/eller 
tegner de vigtigste genstande. 

•	 Du eller eleverne kan evt. medbringe aviser, reklamer og blade, hvor eleverne 
klipper genstande ud såsom sofa, seng, fjernsyn osv., som de bruger i opgaven.

•	 Lad eleverne hænge plancherne op og fremlægge dem og gruppens tanker bag 
for resten af klassen. Snak om: Hvad kan vi undvære, og hvad kan vi slet ikke 
undvære?

3.-5. klasse

Opgave

Eleverne skal analysere Abdallahs hjem og sammenligne det med deres eget. Herefter 
skal de forsøge at designe et hjem, men med knappe ressourcer på ganske få 
kvadratmeter. 
	 Hvis eleverne ikke tidligere gennemført følgende lektie til opgaven ’Mit hjem – dit 
hjem’ (opgaveark 21), vil det være oplagt at inddrage den her. 

Medbring hjemmefra:
Til denne opgave skal eleverne medbringe en skotøjsæske hjemmefra. 



Side 4#24
Makkersamtale: Analysér Abdallahs hjem

•	 Indled med et par spørgsmål til klassen, som kan få dem i gang med 
overvejelserne: Har I jeres eget værelse? Hvilken betydning har det at have sit eget 
værelse? Hvordan bor I? 

•	 Derefter samler du eleverne i to cirkler – en indercirkel og en ydercirkel, så alle 
elever står over for en makker. Start med at spørge: ”Hvor mange deler et værelse 
med sine søskende?”. Og derefter: ”Hvor mange har sit eget værelse?”.  Man 
svarer ja ved at række hånden op. 

•	 Derefter skal eleverne igen diskutere spørgsmålet: Hvilken betydning har det at 
have sit eget værelse? Lad eleverne diskutere spørgsmålet med den makker, de 
står overfor, hvorefter alle i ydercirklen går et skridt til venstre, således at alle får 
en ny makker. 

•	 Sidste spørgsmål i cirklen: Forestil jer, at der bor et barn på jeres alder i en 
flygtningelejr eller i en mindre lejlighed. Har de samme muligheder for privatliv 
som jer? 

•	 Tænk tilbage på børnene i VR-videoen. Hvordan boede de? Hvordan så der ud i 
deres hjem? 

Gruppearbejde: Design et hjem med knappe midler
Del klassen ud i grupper på 3-4 elever. Opgaven kan opdeles i følgende faser:

1.	 Brainstorm – opsamling på viden

2.	 Planlægnings/designfase

3.	 Eleverne planlægger individuelt deres eget projekt

4.	 Udarbejdelse af projekt (skotøjsæsker)

5.	 Præsentation for klassen.  

Brainstorm:
Grupperne skal nu lave en brainstorm over, hvad man har behov for i et hjem

•	 Udlever et par stykker A3-papir til hver gruppe.

•	 Lav hver især en skitse af jeres eget hjem, og diskuter, hvad der er nødvendigt, og 
hvad der belejligt og rart at have? 

•	 Lav derefter en skitse over et opdigtet hjem, hvor der kun er mulighed for at 
vælge de allervigtigste ting (dvs. ingen PlayStation eller iPad).  
 

Individuel opgave:

•	 Medbring din egen skotøjsæske: Eleverne skal nu vha. tusser, maling, pap, karton 
og andet kreativt grej fremstille en 3D-model af deres opdigtede hjem. 

•	 Fremlæggelser i klassen: Eleverne kan præsentere deres ”hjem” i mindre grupper 
ad gangen eller foran hele klassen. De skal huske undervejs at begrunde, hvorfor 
de har valgt at designe hjemmet på præcis denne måde.


